




















































































スキャン
写真測量

遠すぎる

モデル

点群 全域マーカー OK

カラー

精度

トラッキング

対象物

標準精度

一般

特徴 マーカー

高精度 高速（15 fps）

全域マーカー

注： ソフトウェアは継続的に更新されます。実際のインターフェイスを参照してください。

5.2 マーカーの使用

スキャン
写真測量

遠すぎる

モデル

点群 全域マーカー

注： ソフトウェアは継続的に更新されます。実際のインターフェイスを参照してください。

全域マーカースキャンには2つの部分があります：
1. 全域マーカーポイントを事前にスキャンし、マーカーの座標を計算します。
2. 全域マーカーに基づいて点群をスキャンします。

マーカースキャンを開始

MIRACO クイックスタートガイド

単純な幾何学的特徴を持つ物体をスキャンする際は、物体の周りにマーカーを不規則に配置し、マーカーまたは
全域マーカーモードでスキャンする必要があります。

マーカーモード
シナリオ: バスケットボールや皿のような特徴のない物体の場合。
スキャンの流れ： マーカーを貼り付ける - スキャン設定で点群とマーカーモードを選択 - パラメータを設定し、
スキャン距離を調整 - スキャンを開始。

全域マーカーモード
シナリオ: 車やソファーのような特徴のない大きな物体をスキャンする際に、より正確な結果を提供します。
スキャンの流れ: マーカーを貼り付ける - スキャン設定で全域マーカーを選択 - マーカーをキャプチャして全域マ
ーカーの座標を計算 - 座標に基づいてオブジェクトをスキャン。
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